Baralhos de poker
Cadernos para colorir
Dominds

Estojos de pintura
Jogos cldssicos

Jogos de mesa

Jogos didaticos
Puzzles

Velas



00339 4 7.5cm

Figura de xadrez em pldstico Stawton.

Caixa de pldstico. Medidas da caixa: 14,5x7,5x 5,5 cm..

Journier

43760

Contém: tabuleiro, fichas
de xadrez, fichas de damas.
Medidas do tabuleiro: 40 x 40 cm.

Journier

43759

Jogo de parchis para 4 jogadores
com damas. Contém: tabuleiro, 4
copos, 4 dados e fichas de 4 cores.
Fichas de damas de pldstico. Caixa
para guardar acessérios. Medidas do
tabuleiro: 40 x 40 cm.

Journier

43758

Jogo de parchis para 4 jogadores
com jogo do ganso. Contém:
tabuleiro, 4 copos, 4 dados e fichas
de 4 cores. Caixa para guardar
acessorios.

Medidas do tabuleiro: 33 x 33 cm.

Journier

s

43766

Contém tabuleiro e fichas magnéticas.

Medidas do tabuleiro: 16 x 16 cm.

de 4 jugadores

Journier
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os Magnéticos

05826 33x33cm
05824 40x40cm

Tabuleiro de madeira parchis-jogo do ganso. Ndo inclui fichas.

Journier

de 4 jugadores
p

43762

Jogo de parchis para 4 jogadores.
Com xadrez. Contém: tabuleiro, 4
copos, 4 dados, fichas de 4 cores e
fichas de xadrez. Caixa para guardar |
acessorios.

Medidas do tabuleiro: 40 x 40 cm.

Journier

43761

Jogo de parchis para 6 jogadores
com jogo do ganso. Contém:
tabuleiro, 6 copos, 6 dados e
fichas de é cores. Caixa para
guardar acessorios. Medidas do
tabuleiro: 40 x 40 cm.

Journier

alen

Juegos Magnéticos
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43763

Contém tabuleiro e fichas magnéticas.
Medidas do tabuleiro: 16 x 16 cm.

Journier

4

43765

Contém tabuleiro e fichas magnéticas.
Medidas do tabuleiro: 16 x 16 cm.
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43764
43767

Jogo de parchis para 4 jogadores.
Contém tabuleiro, 4 copos, 4 dados
e 16 fichas magnéticas. Medidas do

Contém tabuleiro e fichas
magnéticas. Medidas do tabuleiro:
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fabuleiro: 16 x 16 cm. 16x 16 cm.
. Com indices standard.
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00579 18

00580 818

18615 18-00

55 cartas. Em estojo de cartdo. Medidas carta: 62,5 x 88 mm.
Cartdo de 300 g/m2.

Cartamundi ¢

A heart for cards

54701

Mala de aluminio. 300 fichas de 11,5 g. 2 baralhos pdker, 5 dados e 1 dealer.
Para adultos. Para dois ou mais jogadores. Medidas da carta: 63 x 88 mm.
Medidas da mala: 80 x 400 x 230 mm.

02801

02802

an

Caixa em madeira. Medida da peca: 22 x 44 mm. Caixa em madeira. Medida da peca: 23 x 47 mm.
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DOMINOS
Lo <

52241

Dominé Profissional
Pecas de domind profissional com cantos retos.
Caixa de madeira. Medidas da pega: 22 x 44 mm.

PUZZLES
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84545 S *‘
Puzzle Mapamundo

Puzzle educativo do mapa do mundo e os seus continentes. Em cada continente existem ilustragdes originais da ilustradora Martina Hogan, com
elementos caracteristicos de cada um deles: monumentos, faunas, habitante tipico etc... Gracas a esses desenhos, podem-se ensinar e explicar os
diferentes temas dos enigmas. Produto ideal para aprender enquanto joga. Desenvolve habilidades motoras finas e concentracdo.

Caixa de metal com 24 pecas de 8 x 8 cm. A partir de 3 anos. Medidas: 38,2 x 19,2 x 4,5 cm.

Juegos.
Games
Joux
Spellen
N 3Jocs

puzzle

64546

Puzzle, dominé e meméria

3 jogos em um! Pecas de alta qualidade, com acabamento brilhante. As pecas de grandes tamanhos facilitam o jogo para os mais pequenos.
Fdcil reconhecimento dos desenhos. Jogos ideais para desenvolver as habilidades das criangas. Contetdo: domind 36 pecas (14x7cm), quebra-
cabecas 24 pecas (7x7cm), memdria animal 30 pegas (7x7cm). A partir de 3 anos. Medidas: 17 x 17 x 17 cm.
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64520

Puzzle magnético

Puzzle com pecas magnéticas de diferentes partes da cabeca para criar diferentes caras. Desenhos divertidos e originais ilustrados
exclusivamente pela Stocklina. Jogo para aprender e estimular a imaginacdo. Ideal para desenvolver as habilidades e a coordenacdo dos
mais pequenos. A caixa serve como suporte. Contetdo: fundo magnético de 28 x 18 cm e 30 pecas.

A partir de 3 anos. Medidas: 30 x 21 x 6 cm.
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62800

Jogo da Minhoca
Divertido jogo de arraste da minhoca em madeira de cores. Solta um
som de estalitos ao arrastar. Com corddo para puxar. As rodas levam
uns aros de borracha para facilitar o arrastar. Acompanha e estimula
os primeiros passos do bebé. Desperta a imaginacdo e a manifestacdo
de afefos e emocdes. Fomenta a aprendizagem de diferentes cores.
Desenvolve a percegdo visual e a motricidade fina. Desenvolve a
percecdo auditiva. A partir de 10 meses. Medidas: 19 x 10 x 8 cm.

GOULA

[ cop.

54859

Pack arquitetura 41 pecas

Jogo de 41 pecgas de arquitetura de madeira marcadas pelos dois
lados, inclui um carro com rodas. Formas originais € cores muito vivas.
Inclui embalagem de cartdo para guardar as pecas. A partir de 1 ano.
1 ou mais jogadores. Medidas: 19 x 18,5 x 18,5 cm.

GOULA

[ cop. |
54860
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Dominé Topycolor
Domind de madeira de faia e serigrafado, pecas de 7 x 3,5 cm. Iniciagcdo
aos nUmeros de 1 a 6. Contém saco de tela para guardar o produto. A
partir de 1 ano. 1 ou mais jogadores. Medidas: 21 x 17 x 7,5 cm.

GOULA

| coD. | 71745

[ cop.
46488

Pack arquitetura 25 pecas

25 pecas de madeira. Arquitetura serigrafada por ambos os lados de
cada pega. Contém ainda um carro em madeira. A partir de 1 ano.
1 ou mais jogadores. Medidas: 15 x 14,5 x 14,5 cm.
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Macro domino madeira e —
Tradicional domind de 28 pecas de madeira de 12 x 6 cm. Serigrafadas.
Caixa com janela e bolsa para guardar as pecas. A partirde 1 ano. 1 ou
mais jogadores. Medidas: 16,4 x 25,5x 7,5 cm.
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[ cop.
54861

Dominé Quinta/Farm
Domino de madeira de faia e serigrafado, pecas de 7 x 3,5 cm.
Aprendizagem dos diferentes animais e objetos de uma quinta. Contém
saco de tela para guardar o produto. A partir de 1 ano. 1 ou mais
jogadores. Medidas: 21 x 17 x 7,5 cm.

GOULA

| coD.
71746

54880 Cubos empilhdveis 1-10

Diverte-te a empilhar estes dez cubos ilustrados
nas diferentes faces. Poderds encontrar os
animais, objetos e nimeros. Deverd colocar os

Cubos empilhdveis carro
Cubos empilhdveis ilustrados em

5 faces, para aprender a contar
de 1 a 10. Inclui um carro com
rodas. A partirde 1 ano. 1 ou mais
jogadores.

Medidas: 16 x 31 x 16 cm.

Aprende os nUmeros de 1 a 10. Jogo equilibrio.
Desenvolve destreza e coordenacdo olho /
mdo. A partirde 1 ano.

Medidas: 19 x 16 x 16 cm.

ursos em metades na horizontal em sequéncia.

Cubos empilhaveis Bosque

Diverte-te a empilhar estes dez cubos ilustrados com
as diferentes faces. Poderds encontrar tanto animais,
numeros, € outros desenhos relacionados com o
bosque. Se os colocares na horizontal encontrards
uma sequéncia de animais denfro do comboio.
Jogo de equilibrio. Aprende os nimeros de 1 a 10.
Desenvolve destreza e coordenagdo olho / mdo.

A partir de 1 ano. Medidas: 19 x 16 x 16 cm.
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cop.
75469

Carro de puxar

Dois Jogos em um! O primeiro carro para os mais pequenos. Figuras variadas de diferentes
cores. Encaixa formas geométricas no carro. Recupera as pecas na tampa superior.
Aprende a encaixar diferentes formas tanto geométricas como outras figuras. Associa cor
e forma com a posicdo da peca. Desenvolve a destreza manual e a coordenagdo olho/

mado. Medidas: 15,50 x 19 x 20 cm.
M

cép. 4
Quinta de formas

Galinha empilhavel
o Desenvolvido para bebés. Para
geometricas
Casa de madeira serigrafada

montar na base de madeira
¢ os diferentes aros de cores e
em forma de quinta. Telhado
desmontdvel. Leva 12 pecas de

acabar com uma cabeca de
\ > galinha. Indicado para aprender
diferentes formas de arquiteturas
de cores. Desenvolve a

ENTRETENIMENTO E OFERTAS E
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a diferenciar os tamanhos e cores.
Inclui: 1 base de madeira, 4 anéis -

mofricidade e coordenacdo . . de cores e 1 cabeca de galinha.
olho/mdo. Destreza manual. A partir de 1 ano. 1 ou mais jogadores. A partir de 18 meses.
Medidas: 21 x 21 x 18 cm. Medidas: 18 x 10,5 x 10,5 cm.
§] |
- COD.
:3 * o 54884
® \q @ Formas geométricas empilhdveis
£ Encaixa e joga! Relaciona as pecgas pela sua forma e diferenca de
' & \ . cor. Podes encaixar no tabuleiro ou redlizar diferentes construcoes
62807 L 1 empihdveis. A partir de 1 ano. 1 ou mais jogadores.
Mosaico Baby Color Medidas: 23,5x 12,5x 10 cm.

Divertido mosaico de madeira para aprender as cores encaixando
corretamente os pivots em cada folha. Pivots muito grossos para
criancas pequenas. Folhas progressivas de menor a maior dificuldade

llustragdes chamativas através das cores. Aprendizagem das cores @
bdsicas como sdo o azul, amarelo, vermelho e verde. Desenvolve a

habilidade manual olho/md&o, a percegdo visual e a motricidade fina.

6 folhas de cartdo grosso semi-cortadas, 20 pivots em madeira de

cores e 1 folha de exemplos. A partir de 2 anos.
Medidas: 22 x 30 x 5 cm.

78115

Contrdrios, Leo o rei da selva

Divertido jogo para associar as pecas pelo corte ou por associagdo

l6gica de pares de imagens. Autocorretivo. Contém 20 pecas de

madeira, instrugcdes e caixa para guardar o produto. A partir de 2 anos.
De 1 a 4 jogadores. Medidas: 18 x 5,5x 13,5 cm.

Jogo de mosaicos para

GOULA
colocar um dos 8 modelos.

llustrados pelas duas faces e com a base transparente que permitird m @
visualizar o mosaico que se deseja reproduzir. Pecas de pldstico

62811

Mosaico Veiculos

grandes de forma ergonémica para facilitar o agarrar aos mais 78117

pequenos. Permite desenvolver a capacidade criativa. Mediante os

exercicios de concentracdo e atencdo permite o desenvolvimento Boneca Alice

de coordenacdo manual olho/mado. Discriminacdo de cores e Boneca de pano de 35 cm com a cara
reconhecimento de diferentes fipos de veiculos. Inclui: 1 mala, 1 base bordada e roupa estampada. Favorece
de pldstico transparente, 48 pecas de pldstico de cores, 8 modelos a afefividade e o desenvolvimento da
ilustrados pelas duas faces e 1 folha de autocolantes. Mais de 2 anos. imaginagdo. Pode-se lavar & méquina.

Medidas: 34 x 32 x 9 cm. A partir de 2 anos. Medidas: 35 x 18 cm.
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75470

de madeira. Inclui multiplas =
enroscar,... Cores vivas que
a criatividade e imaginagdo. Estimula a coordenacdo olho/mdo.

Caixa de ferramentas

pecas e quatro ferramentas _— 1= ; :
incluem a cor metal imitando %\

Imitacdo do mundo real. Caixa com janela onde permite ver o

Atrativa caixa de feramentas

essenciais para cravar,

as pegas reais. Facil de levar para brincar em qualquer lado. Estimula
tamanho real das pecas. Medidas: 15,50 x 15,50 x 20 cm.

Vestir menina ¢
Puzzle para se divertir fazendo as combinacdes com a roupa.
Ideal para aprender os diferentes tipos de roupa e complementos.
Tipo de impressdo simulando as texturas reais. Pecas pequenas para
dar uma maior dificuldade ao encaixar. Destreza manual. Desenvolve
a coordenacdo olho/mdo. Aprendizagem dos diferentes tipos de
roupa. Medidas: 28 x 0,7 cm.

78111

Jogo de Entrelagar Animais
Divertido jogo para aprender a entrelacar com animais de cartdo grosso
muito resistente, elementos de madeira e quatro corddes de cores.
Desenvolve a habilidade manual, a coordenagdo olho/mdo, desenvolve
a motricidade fina e exercita o desenvolvimento intelectual da crianca. 4
pecas de cartdo de alta qualidade, 5 pecas de madeira e 4 corddes de
cores. A partir dos 3 anos. Medidas: 25 x 3 x 12,50 cm.

GOULA

71741

4 Cubos Quinta

Diverte-te com este jogo de 4 cubos de animais de uma quinta, as
mamds com os seus bebés. A cor de fundo da ilustracdo ajudard a
montar as diferentes faces. Encontrards as diferentes ilustracoes na
caixa para facilitar a montagem a crianca. Desenvolve a destreza
manual e a coordenacdo olho/méo. Desenvolve a percecdo visual.
Tons de cores quentes. A partir de 3 anos.

Medidas: 6,50 x 13,50 x 13,50 cm.

GOULA
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Enrosca e brinca Animais da Quinta

Divertido jogo para construir e criar trés simpdticos animais da

quinta, enroscando as diferentes pecas. Permite combinar as pecas
e criar animais. Aprende a enroscar e aparafusar. Desenvolve a
coordenacdo manual olho/mado. Desenvolve a percecdo visual e a
motricidade fina. Inclui: 12 pecas de madeira serigrafada, 9 parafusos
e 9 roscas. A partir de 3 anos. Medidas: 25,5 x 21 x 7,5 cm.

ENTRETENIMENTO E OFERTAS
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75463

Vestir menino
Puzzle para se divertir fazendo as combinagdes com a roupa.

Ideal para aprender os diferentes tipos de roupa e complementos.
Tipo de impressao simulando as texturas reais. Pecas pequenas para
dar uma maior dificuldade ao encaixar. Destreza manual. Desenvolve
a coordenacdo olho/mado. Medidas: 28 x 0,7 cm.

71744

Entrelagcar mamas e bebés

Contém 16 animais de madeira serigrafados nas duas faces.
Relaciona as mamds com os seus bebés entrelacando-as.
Estimula habilidade olho/mdo. Contém um saco de tela para
guardar o jogo. A partir de 3 anos. 2 ou mais jogadores.
Medidas: 26x21x7,5 cm.

71742

9 Cubos Animais Bosque

Monta com estes 9 cubos os diferentes animais do bosque. Na base
da caixa encontrards as ilustracoes dos 6 animais para facilitar a
montagem. Desenvolve a destreza manual e a coordenagdo olho/
mdo. Desenvolve a percecdo visual. Aprendizagem de diferentes
cores fortes e quentes. A partir de 3 anos.

Medidas: 6,80 x 20,50 x 20,50 cm.
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GOULA

| cop.

78116

Tiras de cores

Jogo para a compreensdo do conceito e decomposicdo do nUmero
e operacdes matemdticas bdsicas. Desenvolvimento da memaria.
Desenvolve a criatividade e experimentacdo. Alto nivel educativo.
Bolsa de fela para guardar as 55 tiras de cores. Guia pedagdgica e de
exemplos. A partir de 3 anos. Medidas: 15x 7 x 15 cm.

[ cop. |
58702

8]
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. GOULA
Formas e figuras

Jogo progressivo que ajuda a desenvolver a intercomunicagcdo e a
linguagem matemdtica através das formas e figuras sobre um tabuleiro
magnético. 36 pecas. Recomendado para maiores de 3 anos.
Medidas: 340 x 235 x 60 mm.

GOULA

[ cop.
75465

Dominé Oscar no mar

™ E

| cop.

54862

Tiras de madeira de diferentes medidas.

Compreensdo do conceito e decomposicdo do nimero e operacoes
matemdticas bdsicas. Caixa de madeira para guardar as barras de
cores. Desenvolvimento da memdria. Desenvolve a criatividade e
experimentacdo. Alto nivel educativo. Medidas: 23 x 23 x 8 cm.

[ cop.
75464

Dominé animais selva

Aprende com este domind gigante os diferentes animais da Selva por
uma face e o tipico domind de pontos na outra. lustracdes modernas.
Desenvolve a percecdo visual, aprendizagem dos nimeros bdsicos.
Alto nivel educativo. Medidas: 16 x 16 x 16 cm.

Dominé de madeira de pecas semicirculares para aprender a brincar com os diferentes animais marinhos. Para criar divertidos encaixes
serpenteantes. Desenvolve a percecdo visual, a destreza manual e a coordenacdo olho/mdo. Desenhos bonitos ilustrados por Marta Cabrol.
Caixinhas forradas de alta qualidade ideais para oferecer. Medidas: 18,5 x 5,5 x 13,5 cm.

[ cop. |
62805

Mesa de recompensas

Mesa para motivar a crianca

a melhorar as suas tarefas e as
suas diferentes condutas. Fichas
com imagens de afividades/
obrigacdes e recompensas, que
a crianca conseguird se cumprir
todos os seus objetivos. Permite
personalizar prémios e tarefas. Inclui: uma mesa magnética para 12
fichas de tarefas, 8 fichas de prémios, 40 caritas de avaliacdo (verdes:
positivo e vermelhas: negativo) e um marcador apagdvel. A partir de 3
anos. De 1 a 2 jogadores. Medidas: 39,7 x 28 x 5 cm.

| cop. |

54874

Jogo da pesca

Divertido jogo de pesca. Consegue ser o melhor pescador. Jogo de
acdo e habilidade. A partir de 3 anos. 1 ou mais jogadores.
Medidas: 22 x 22 x 8,5 cm.
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| cop. |
36249

Memo Photo Animais
Jogo educativo que ajuda a meméria. De 3 a 6 anos. 1 ou mais
jogadores. Medidas: 27,7 x 5,3 x 20 cm.

GOULA

| cop. |
78112

Jogo Mosaico

Divertido jogo para completar as imagens de animais, colocando os
pivots de cores no sitio correto. Imagens de diferentes dificuldades.
Desenvolve a coordenagdo olho/mdo, estimula a criatividade e ajuda
a desenvolver a motricidade fina. Contém 60 pivots de madeira, 5
imagens de cartdo, 1 imagem em preto, folha de exemplos e caixa. A
partir de 3 anos. Medidas: 20 x 2,5 x 33,5 cm.

[ cop.
34468

Esponjas para pintura

Contém 8 folhas para pintar, 8 figuras de esponja, 4 tubos de
guache, base, toalha e guia diddtico. De 3 a é anos. 1 ou mais
jogadores. Medidas: 27,7 x 20 x 5,3 cm.
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Memo photo Objetos

Jogo educativo cldssico que consiste em memorizar a posicdo das
diferentes fichas/imagens com o fim de emparelhd-las. Imagens da
vida quotidiana das criancas pensadas especialmente para elas. Para
iniciar o conhecimento de objetos bdsicos e exercitar a memdria. A
partir de 3 anos. De 1 a 4 jogadores. Medidas: 30,2 x 22,3 x 5,3 cm.

ENTRETENIMENTO E OFERTAS
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Contar até 10
Jogo educativo revisto por uma equipa de educadores profissionais.
De 3 a 5 anos. 1 ou mais jogadores. Medidas: 27,7 x 20 x 5,3 cm.

educativa
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| cop.

75453

Manualidades escolares

Jogo educativo com diferentes manualidades escolares para aprender
cores, formas, a recortar e diferentes técnicas de atividades artisticas que
se usam na escola. O nivel e a temdtica estd especialmente pensada para
meninos em idade de Educacdo Infantil 3 anos. Inclui um pequeno guia
com diferentes jogos para jogar em familia ou a crianca sozinha. O jogo
dos 10 digitos contém: 15 folhas, 4 ceras de cores, 4 recipientes de pintura
a dedo, 6 plasticinas de diferentes cores, 4 papeis de seda papel castanho
kraft, tiras de velcro, tubo de cola, tesouras e instrucdes em cada folha.
Medidas: 39,7 x 5 x 28 cm.
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46472

Jogo Magnético vestidos de princesa

Jogo magnético para simular vestidos de princesa.
A partir de 3 anos. 1 ou mais jogadores.

Medidas: 33 x 26,5 x 5,3 cm.

il MagneticS "

75454

Magnetics vestir menino/menina

Jogo magnético para meninos e meninas. O jogo consiste em combinar
as diferentes pecas magnéticas para vestir o menino e a menina

com diferenfes conjuntos. Valor educativo: os meninos aprendem a
reconhecer as diferentes pecas de roupa e a colocd-las na parte do
corpo adequado e a diferenciar roupas de verdo/inverno. Possibilidade
de intercambiar pecas para criar infinitas combinagdes, incentivando a
imaginacdo. Medidas: 26,20 x 5,20 x 33,2 cm.

34496

Tangram

O famoso jogo de origem chinesa com o qual se pode formar
mais de 200 figuras combinando sé 7 pecas. Contém um livro
com exemplos. A partir dos 3 anos. 1 ou mais jogadores.
Medidas: 43,5 x 6,5 x 30 cm.
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54850

Magnetics muda o look de Sara

Jogo magnético que consiste em combinar as diferentes pegas para
criar diferentes caras e penfeados para Sara. A partir de 3 anos. 1 ou
mais jogadores. Medidas: 33,2 x 26,2 x 52 cm.
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58625

Expressoes magnéticas

Jogo magnético educativo para meninos e meninas. Consiste em
combinar as diferentes pecas magnéticas para fazer diferentes caras
e expressdes. Os meninos aprendem a que coincidam as diferentes
partes da cara e colocam-nas no lugar correto, assim como os
diferentes estados de dnimo. A partir de 3 anos.

Medidas: 33,2 x 26,2 x 5,2 cm.

34497

Tangram competi¢do

Uma variagdo do famoso jogo de origem chinesa que permite
competir com outra pessoa e ver quem € a mais rdpida. A partir
dos 3 anos. 1 ou mais jogadores. Medidas: 33,4 x 5,3 x 26,5 cm.
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Tangram Kids ‘ i 78121 —
Variagdo do famoso jogo de ‘
origem chinesa pensada para os mais pequenos. Poderdo formar Tangram 2
mais de 200 figuras combinando apenas 7 pecas de diferentes Jogo de madeira para montar diferentes figuras com estas pecas
formas geométricas. Estimula a imaginacdo, a habilidade manual, a geométricas. Estimula a imaginacdo, a habilidade manual e
concentracdo e a légica. A partir de 3 anos. 1 jogador. concentracdo. 7 pecas de madeira em cor vermelho.
Medidas: 33,4 x 5,3 x 33,4 cm. A partir de 3 anos. Medidas: 14x2x 14 cm.

K

78103

Eu aprendo a desenhar

Um jogo para praticar os primeiros fracos e aprender a desenhar de forma simples e divertida. Ajuda
a desenvolver a capacidade de concentragcdo, melhorar a coordenacdo olho-mdo e a moftricidade
fina. Auto corretivo. Mala de 20 figuras de dificuldade progressiva que se podem apagar. A partir de

3 anos. 1 ou mais jogadores. Medidas: 31,5 x 6 x 26 cm.
) ® ".:‘
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Cria animais com pompons

Jogo de enlagar Nakai Jogo educativo para criar animais da quinta através de uma simples e
Divertido jogo de coser. Para completar seis folhas de cartGo cosendo divertida manualidade. Gragas aos ovinhos de Ia de diferentes cores,
com a agulha e as diferentes IGs de cores. Desenhos inspirados no poder&o criar 4 animais diferentes (galinha, vaca, porco e ovelha). A
mundo mdgico dos indios. O guia de exemplos ajuda a colocar a cor crianga inicia-se no mundo das manualidades, desenvolve a destreza
onde corresponda. Modelos de dificuldade progressiva. Desenvolve a manual e melhora a coordenacdo olho/mado e a motricidade fina.
coordenacdo manual olho/mdo, a percecdo visual e a motricidade Inclui: 4 ovinhos de Ia de cores diferentes, 8 cartdes de base para
fina. 6 folhas de cartdo grosso serigrafado e perfurado, 1 jogo de 1as, 1 enrolar a1, pegas de feltro para as partes do corpo do animal,
agulha de pldéstico e guia de exemplos. A partir de 4 anos. olhinhos com movimento e cola branca. A partir de 4 anos. De 1 a 2
Medidas: 30 x 22 x 5 cm. jogadores. Medidas: 27 x 20 x 5,3 cm.

78102

Eu aprendo mosaicos

Um jogo para disfrutar completando mosaicos seguindo as cores das figuras ou fazendo criagdes proprias. Para reforgar a identificagcdo e
associacdo das cores assim como a motricidade fina. Mala de 10 figuras, 675 pivots divididos em 9 cores diferentes.

A partir de 4 anos. 1 ou mais jogadores. Medidas: 41 x 28 x 7 cm.
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JOGOS DIDATICOS

78118
Boneca Camille
Kit para criar a prépria boneca de feltro
Camille. Inclui instrugdes e tfudo o que é
necessdrio para coser: feltro, preenchimento,
linha e agulha. Favorece a habilidade
manual e a concentracdo e a criatividade. A
partir de 6 anos. Medidas: 20 x 8 x 27 cm.

62809

Boneca Bibi Fucsia

Kit para criar a tua prépria boneca de feltro
Bibi. Inclui tudo que é necessdrio para coser:
feltro, enchimento, fios e agulha de pldstico.
Favorece a habilidade manual e a atencdo
visual. Estimula o desenvolvimento criativo e
favorece a autoestima. A partir de 6 anos.

78119 GATOLILO
78120 CAOMILO

Mascotes Lilo e Milo

Kit para criar a tua prépria mascote. Inclui
instrucoes e o necessdrio para coser: feltro,
preenchimento, linha e agulha. Favorece a
habilidade manual e a concentracdo e a
criatividade. A partir de 6 anos.

Medidas: 20 x 8 x 27 cm.

43779

Tangram madeira

Interessante e lenddrio quebra cabecas. Devem utilizar-se as 7
pecas fornecidas para criar formas sem colocar as pegas em pé ou
sobrepostas. A partir de 8 anos. Medidas: 25 x 17,5x 3 cm.

26119

Torre do riso + Pica o pirata

Torre do riso: Vai colocando as tuas pecas na forre com cuidado,
porque se demubas a forre, perdes. Pica pirata: Enfia as tuas espadas
no pirata até que consigas levantd-lo e ganhards a partida! A partir
dos 3 anos. 2 ou mais jogadores. Medidas: 40 x 27 x 14 cm.

JOGOS DE MESA

78105

O jogo das cadeiras

Jogo de rapidez e agilidade que reproduz o jogo das cadeiras de
toda a vida: Colocams-se os discos-cadeira numa superficie lisa e a
musica comeca a tocar e quando pdra, gragas ao temporizador
aleatdrio, as criancas devem correr e sentar-se numa cadeira. Caixa
com 12 discos (representam as cadeiras), 1 tfemporizador musical de
duracdo aleatdria e bolsa para guardar o jogo. De 3 a 10 anos. 2 ou
mais jogadores. Medidas: 27 x 27 x 6,2 cm.

&=
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26136

200 jogos reunidos
Contém acessdrios para os 200 jogos. A partir de 6 anos. 1 ou mais
jogadores. Medidas: 43 x 30 x 6 cm.



JOGOS DE MESA

=

52706

As minhas tatuagens e autocolantes
Cria desenhos Unicos, faceis de remover. A partir de 6 anos.
1 ou mais jogadores. Medidas: 49 x 34 x 6 cm.

26123

Quatro em linha + Batalha Naval
A partir dos 6 anos. 2 jogadores.
Medidas: 39 x 27 x 5 cm.

27563

Quatro em linha + Quem é quem + Batalha Naval
A partir dos 6 anos. 2 jogadores.
Medidas: 50 x 35 x 6 cm.

54895

Magia 50 truques

Aprende a ser um grande mago.

Com a Magia Falomir poderds realizar divertidos truques e entrar no
maravilhoso mundo da magia. A partir de 7 anos. 1 ou mais jogadores.
Medidas: 30 x 21 x 4,5 cm.

26126

Tatuagens magicas
Passards momentos fantdsticos desenhando as tuas préprias tatuagens
para ti ou para oferecer aos tfeus amigos. A partir dos 6 anos. 1 ou mais
jogadores. Medidas: 39 x 27 x 5 cm.

ENTRETENIMENTO E OFERTAS
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Quatro em linha
Tenta colocar quatro fichas em linha sem deixar que o faca
o teu adversdrio. A partir dos 6 anos. 2 jogadores.

Medidas: 39 x 27 x 5 cm.

26125

Batalha Naval
Com habilidade e engenho, poderds afundar todos os barcos do teu
adversdrio antes que ele afunde os teus. A partir dos 6 anos. 2 jogadores.
Medidas: 39 x 27 x 5 cm.

) 'Mag;ij_'@r—c:—{';’-”
49386

Magia 100 truques com DVD

Jogo de magia. Ao abrir esta caixa entrards no mundo da magia,
um mundo maravilhoso, cheio de fantasia e de ilusdo. Contém DVD.
A partirde 7 anos. 1 ou mais jogadores. Medidas: 39 x 27 x 5 cm.



JOGOS DE MESA

75434
70024 ) )
Bingo XXL premium
Masterman O melhor jogo de sempre. Completa os teus cartdes e canta linha ou
Um jogo de génio e légica entre dois jogadores para descolbrir bingo. Neste modelo XXL Premium sai uma bola automaticamente em
o cédigo secreto. Até 59.000 combinagdes, 5 furos e 8 cada volta. Idade: 12 anos. Mais de 2 jogadores. Contém: 48 cartdes,
cores. A partir de 8 anos. 2 ou mais jogadores. 90 bolas, 1 base bombo, 1 bolsa fichas. Medidas: 34 x 41 x 17,5 cm.
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PUZZLES

GOULA

71737

Puzzle Animais Domésticos -

O primeiro puzzle de quatro pecas de madeira para os mais pequenos.
Aprende quatro animais domésticos, como sdo o gato, o cdo, um
pdssaro e um peixe. Associa a peca com o seu encaixe. Desenvolve

a coordenacdo olho/ mdo. Destreza manual. Aprendizagem de
diferentes cores. A partir de 1 ano. Medidas: 4 x 22 x 22 cm.

GOULA

62818

Puzzle Veiculos
Original puzzle de 4 pegas de madeira para os mais pequenos.

Para aprender os diferentes meios de transporte reais e as quatro

cores bdsicas (amarelo, azul, verde e vermelho). Os pivots sGo grandes
para que seja mais facil o agarrar da peca a crianga. Desenvolve a
coordenagdo manual olho/mado. Destreza manual e aprendizagem das
cores. A partir de 1 ano. Medidas: 22 x 22 x 2,5 cm.

GOULA

“m

78113

Puzzle Familia ursos

Puzzle encaixdvel de 4 pecas de madeira da familia de ursinhos. Com pivots grandes para facilitar o agarrar das criangas mais pequenas.
Desenvolve a habilidade manual e a coordenagdo olho/mado. Associa as pecas com a sua sihueta e cor. A partir de 1-2 anos.

Medidas: 22 x 2,5x 22 cm.

B o]

73880 ‘et
Puzzles personagens magnéticas
Desenvolve a habilidade manual e a coordenacdo olho/mado. Caixa
com janela onde pode ver a peca a tamanho real. Contém bolsa
para guardar o produto. Medidas: 21 x 7,5x 17 cm.

@

62815
Puzzle Mamas e Bebés Quinta
Original puzzle de 7 pecas de madeira ambientado nos animais
de uma quinta. Para colocar as mamds com seus bebés. Os pivots
sG0 pequenos para que seja um pouco mais dificil encaixar, deste
modo ajuda ao desenvolvimento da habilidade manual olho/mdo.

Desenvolve a percecdo visual e a motricidade fina. A partir de 2 anos.
Medidas: 28 x 28 x 2,5 cm.

GOULA

-

62814

Puzzle Animais da Selva
Original puzzle de 4 pecas de madeira para os mais pequenos.
Iniciacdo ao mundo da selva com quatro animais. Os pivots sdo
grandes para que seja mais fécil o agarrar da pega a crianga.
Desenvolve a coordenacdo manual olho/méo. Destreza manual
aprendizagem das cores. A partir de 1 ano. Medidas: 22 x 22 x 2,5 cm.

ENTRETENIMENTO E OFERTAS

75467

Puzzle frutas
Puzzle de 4 pecas. Pivots grandes para facilitar o agarrar & crianca.
Coordenacdo olho/mdo. Aprendizagem frutas. Medidas: 22 x 5 x 22 cm.

GOULA

&0

54865 e
Puzzle de madeira silhueta quinta
Puzzle de 12 pecas para a aprendizagem de animais, personagens
e objetos de uma quinta. A partir de 1 ano. 1 ou mais jogadores.
Medidas: 28 x 28 x 2,5 cm.

GOULA

62816

Puzzle Animais/Comida

Original puzzle de 8 pegas de madeira para colocar cada animal
com a sua comida favorita associando a pega pela sua sihueta.
Para aprender os diferentes tipos de comida que os animais gostam.
Desenvolve a coordenagdo manual olho/mado, a percecdo visual e a
motricidade fina. A partir de 2 anos. Medidas: 28 x 28 x 2,5 cm.




GOULA

71739

Diverte-te montando estas pecas de puzzle de madeira em qualquer
posicdo. Podes fazer multiplas combinacdes. Contém uma bolsa de
tela para guardar as pecas. Associa as pecas pequenas do puzzle
com a sua sihueta. Desenvolve a habilidade manual e a coordenacdo
olho/mdo. Aprendizagem de diferentes coisas e animais. Caixa com
janela onde poder ver uma peca real do jogo. A partir de 2 anos.
Medidas: 49,50 x 61,50 x 28 cm.

GOULA
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62813 & &

Puzzle gigante ambientado numa quinta com 6 pegas grandes de
cartdo grosso e 15 pecas de madeira serigrafadas. Para colocar aos
diferentes animais onde correspondam. Gragas & sua grossura podem
manipular-se e encaixar as pecas mais facimente. Desenvolve a
coordenacdo manual olho/mdo. Iniciagcdo ao nimero. Mais de 2 anos.
Medidas: 30 x 22 x 5 cm.

62812

1:34
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Puzzle de madeira de 10 pecas para aprender a contardo 1 ao 10
associando o nimero com a quantidade de animais. Desenvolve
a capacidade visual e de raciocinio. Aprendizagem de diferentes
animais e nimeros. Desenvolve a habilidade manual. Alto nivel
educativo. Mais de 2 anos. Medidas: 28 x 28 x 2,5 cm.

62817

GOULA'

73881

Aprende a contar de 1 a 10 com este puzzle de metades. Associa as
pecas pela forma ou quantidades ou cores ou animais. Puzzle auto
corretivo. Nenhuma pega encaixa com outra pela sua forma. N&o podes
enganar-tel Desenvolve a capacidade de relacionar cores, animais,
numeros, formas. Desenvolve a destreza manual e a coordenagdo olho/
mdo. Medidas: 21 x 7,5x 17 cm.

Diset

4 puzzles de 18 x 18 cm silhuetados progressivos de 2, 3 e 4 pec¢as, representando diferentes animais do jardim: caracol, joaninha, rd e borboleta. As
pecas, de cartdo reforcado, sdo grandes e fdceis de manipular para as méos dos mais pequenos. Potenciam a criatividade, atencdo e sentidos da
crianga. Desenvolve a capacidade de observagdo. Produto de dificuldade progressiva. A partir de 2 anos. 1 ou 2 jogadores.

Medidas: 23,5 x 20,5 x 5 cm.

71729

4 puzzles infantis silhuetados progressivos, de 2, 3, 4 € 5 pecas, representando diferentes animais. llustracdes doces e muito infantis. Grandes pegas,
faceis de manipular pelas mdos dos mais pequenos. Desenvolve a capacidade de observacdo e organizacdo espacial.
A partir de 3 anos. Medidas: 20,50 x 5 x 23,50 cm.
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78109

Puzzle Form Capuchinho vermelho

4 puzzles infantis sihuetados progressivos de 2, 3, 4 e 5 pecas, representando os quatro personagens principais do confo. llustragcdes doces e
muito infantis. Grandes pecas, féceis de manipular pelas mdos dos mais pequenos. Desenvolve a capacidade de observacdo e organizacdo
espacial. A partir dos 3 anos. Medidas: 23,7 x 20,8 x 5,2 cm.

GOULA
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54871

Puzzle castelo

Puzzle de 16 pecas. Corte de puzzle. Desenhos de um castelo de conto. Cores muito vivas. Fundo natural sem pistas, para que a crianga
aprenda a encaixar sem ajuda. Estimula a habilidade da criangca tanto visual como manual. A partir de 3 anos. 1 ou mais jogadores.
Medidas: 28 x 28 x 0,7 cm.

71732

Puzzle Quebra-cabega 2 x 20 capuchinho vermelho

2 puzzles de 20 pecas, do conto cldssico de Capuchinho vermelho. As ilustracdes representam as cenas principais do conto, com os
personagens conhecidos por fodos os pequenos. Desenvolve a capacidade de observagdo e organizagdo espacial. A partir de 3 anos.
Medidas: 20,50 x 5 x 23,50 cm.

GOULA

54872

Puzzle barco pirata

Puzzle de 25 pecas. Corte de puzzle. Desenhos de um barco pirata. Cores muito vivas. Fundo natural sem pistas, para que a crianca
aprenda a encaixar sem ajuda. Estimula a habilidade da criangca tanto visual como manual. A partir de 3 anos. 1 ou mais jogadores.
Medidas: 28 x 28 x 0,7 cm.
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75457

Puzzle & roll 500-2000 pecas
Sistema para guardar os puzzles iniciados de 500-2000 pecas. Pratico e simples. Ndo ocupa muito
espaco. (pode guardar-se de forma vertical).

CADERNOS PARA COLORIR

PITACOOR
®

76195 76197
Cadernos para colorir "O Meu primeiro livro de cores” Cadernos para colorir "Pintacolor”
Cadernos para criancas que se iniciam a colorir. 4 titulos. 72 pdginas Para criancas de 3 a 4 anos. 4 titulos. 16 paginas interiores.
interiores. Medidas: 16 x 16 cm. Medidas: 28 x 21 cm.

¥ a

cop.

49295
Cadernos Disney colar e colorir
8 fitulos. 12 pdaginas interiores. 2 pdginas adesivas.
Diferentes modelos. Medidas: 28 x 21 cm.

Cadernos para colorir "Tito color" Cadernos para colorir "Mega color"
4 fitulos. 16 pdaginas interiores. Medidas: 28 x 21 cm. 4 fitulos. 160 pdginas interiores. Medidas: 28 x 21 cm.
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Apresentacdo em blister.

!DERICOLERY

67

pecas

74136

Estojo de pldstico de 67 pecas: 12
marcadores, 12 1&pis de cores, 12
ceras, 12 pasteis, 12 aguarelas, 1
apara-ldpis, 1 borracha, 1 1dpis, 1
pincel, 1 paleta, 1 cola

liquida, 1 estojo.

Medidas: 26,4 x 62 x 24,5 cm.

IDEREGIER

74138

Estojo de madeira de 106 pecas: 24 marcadores, 21 Idpis de cores, 24
pasteis jumbo, 24 aguarelas, 5 lapis, 3 paletas, 1 pincel, 1 apara-lapis, 1
borracha, 1 cola liquida, 1 estojo de madeira. Medidas: 44 x 50 x 29,5 cm.

178
pecas
74141

Estojo de madeira de 178 pecas: 36 |apis de cores, 15 pasteis jumbo,
20 aguarelas, 12 tubos de pintura acrilica, 40 marcadores, 40 ceras, 4
pincéis, 4 lapis, 1 esponja, 1 apara-lapis, 1 paleta, 1 borracha, 1 lixa,
1 recipiente para dgua, 1 estojo de madeira.

Medidas: 45,4 x 10,5 x 28,5 cm.

08148

Com suporte. Blister de 24 unidades. 12 suportes.

DERICOLERY
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100

pecas

74139

ant”

Estojo de madeira de 100 pecas: 24
|&pis de cores, 24 pasteis jumbo, 24
aguarelas, 2 pincéis, 2 Iapis, 2 lixas,

1 borracha, 1 apara-ldpis, 3 paletas,
16 folhas de desenho, 1 estojo de
madeira. Medidas: 39,3 x 72 x 25,5 cm.

IDERIEBIER
AAAAAAAA AAAAAAAA MAAAMAA

74140

Estojo de madeira de 160 pecas: 24 Iapis de cores, 24 pasteis jumbo, 24
aguarelas, 2 pincéis, 2 I1dpis, 2 lixas, 1 borracha, 1 apara-Idpis, 3 paletas, 16
folhas de desenho, 60 ceras, 1 estojo de madeira.

Medidas: 38 x 73 x 25,2 cm.
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Jelikan @

-(Lapis bicolor com-ouro e prata, exclusivos da Pelikan
- Lapices de colores acuarelablés para artistas y jovenes

- Lapis triangular jumbo, com desing ergonémico e diametro mais grosso
(com afia lapis de regalo!!)

4 ~ Pelikan©

Textmarker 490

Pelifix stick de 10, 20.e-40 gr.
Ideal para papel e cartao

)

Te’xtmaw.ll-”, para todas as
superficies e de longa duracao

%','J'g:';g Rlikan®
A S Ressaltador borravel que permite
ressaltar textos em amarelo e
apagar quando se deseje

\

Esferografica Stick, com desing ergonémico
que-permite uma maior sejeicao e estabilidade
da tampa. Emazul, vermelho, preto e verde e

a bolsa de cores variadas

www.pelikan.com

Da cor aos teus sonhos



